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Calytrix LVC Game

Integrando Todos

Conexion de juegos serios con entrenamientos
serios. Calytrix LVC Game conecta sistemas en
vivo, virtuales y constructivos (LVC) con juegos
serios y otros sistemas compatibles utilizando una
red de simulacion (DIS o HLA).

LVC Game: Una interfaz bidireccional para
enirenamientos y entornos de mando y control
(Sistemas C2).

Soporte DIS, HLA 1.3, y HLA 1516

Soporte de HLA "FOM": RPR1, RPR2, y ERF
Multiples sistemas de coordinadas geograficas

Se utiliza con todos los algoritmos de navegacion
estimada (Dead reckoning)

#* Mapeo configurable para entidades, recibidas y
transmitidas

GUI configurable monitoriza la red en tiempo real
Soporte para transferencias de mensajes de radio
e imagenes por la red
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+ Bidireccional DIS/HLA integracion

+ Multiples coordinadas geograficas

+ Navegacion estimada (Dead reckoning)

+ Mapeo configurable para entidades

+ GUI configurable monitoriza la red en
tiempo real

LVC Bridge: La capa de LVC Game que forma la
interfaz a la red. LVC Bridge permite la comunicacion
simultanea entre dos o mas sistemas utilizando
protocolos de red diversos, como DIS, HLA 1.3, vy
HLA 1516. LVC Bridge es una manera rapida y
econdmica para integrar multiples estandares en una
solucion.

LVC SDK: Una solucién rentable para integrar
sistemas y simuladores nuevos y existentes en
entornos de LVC en vivo, virtuales, y constructivos.
Programadores pueden utilizar LVC SDK facilmente
para interconectar sus sistemas con LVC Game,
dando a sus aplicaciones acceso a lodas las
capacidades y protocolos soportados por LVC Game.
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